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Ref Clasif
ITN | Gen Nac NIVEL COMPETITIVO GENERAL SERVICIO RESTO JUEGO DE FONDO SUBIDA / RED PASSING AL JUGADOR DE RED
*) [
° ,g Actualmente tiene o es capaz de tener una clasificacion ATP / WTA .
=0
1 3 E Un jugador de clase mundial dedicado a la competicién a nivel internacional y cuya mayor fuente de ingresos son los torneos con premios en metalico.
Lo
= Cc
w & Tiene una amplia experiencia en el circuito profesional.
Puede analizar y explotar el punto débil de un Ha desarrollado una buena Capaz de jugar golpes consistentes Golpea subidas cortadas o liftadas. \mprovisa a muy bien
rival. El primer y segundo servicio inspiran anticipacion en ambos restos. en situaciones comprometidas Anticipa bien en la red y tiene un buen sentido d pd . gopals d yd
Puede variar su estrategia y estilo de juego y confianza en situaciones Puede detectar pistas en la Puede atacar, contraatacar y de colocacién en la pista. rssstoe amboos lados y de
2 jugar golpes consistentes en situaciones comprometidas y pueden golpearse ond Ip' | defender eficazmente tanto con la Sabe usar angul_a(_io o profundo eficazmente. Sab e' emplear el passing de
comprometidas. ofensivamente en cualquier I‘ﬁp:rﬁgﬁg e$1 ;'"?ﬁ;"_‘ nflzje o derecha como con el revés. Volea con agresividad. dosqolesm
Normalmente es un jugador con una alta momento. zamienio, U movimi Es capaz de jugar una gama El remate es siempre un tiro ganador. oS 9oIp! uy
I, . atrés de laraquetay en su . L eficazmente.
clasificacion nacional. s completa de golpes. El remate de revés también es un buen golpe.
posicién corporal.
Coloca el servicio con eficacia al La derecha es fuerte, con control, igﬁﬁtfzgzlgzztﬁessp g:lgon velocidady
Posee una buena anticipacion y con dirigirlo hacia el punto débil o al profundidad y efecto. X ctividad. ) _
frecuencia tiene un golpe, consistencia u otra provocar una situacion ofensiva. Emplea la derecha para preparar P::;Sﬁ J::jgazr I\a;\er;)i?:f;:ja d(?irlzz C\ilgrlf as con ;? ;:lslt(;entemer; ;o:op;assmg
o cualidad alrededor de la que basar su juego. ) ) situaciones ofensivas. P! ' dady . > 10S goip
" A - Sabe combinar restos agresivos o P Juega las voleas dificiles con profundidad. velocidad y con un alto
3 | © Confia en varios tipos de servicio. " trolad utilza el revés como un golpe Cuando tiene la oportunidad, golpea la vol porcentaje de efectividad
(U El jugador tiene “sabiduria competitiva”, juega con ol iostcon rola ofs, " agresivo con buena consistencia. uando tiene gopo unidad, golpea fa volea !
N un tenis de porcentaje y regulamente puede Buena profundidad, efecto y direccion consistentes y con efecto. Tiene buena direccion y profundidad gus%an_do un tiro ganaéiora i puede iugar globos
c jugar restos ganadores o forzar errores al en el segundo servicio para forzar un en la mayoria de los golpes. ue _e'Jugar remates desde cualquier ofensin) Sg 9
restar pelotas cortas. resto flojo o preparar el siguiente Posee un buen toque de pelota. posicion. o -
o] )0 O prep g J voleas desde media pista con
golpe. Varia los efectos. uegg oegs esde media pista co
> consistencia.
< Juego consistente, capaz de generar potencia
y efectos con eficacia y ha empezado a Tiene un saque ofensivo y comete Derecha muy consistente (sélida). Juega los golpes de subida con buena
controlar la velocidad. iliza la velocidad y el efecto profundidad y control.
trolar la velocidad ocas doble faltas Utiliza la velocidad y el efects fundidad trol
Tiene una buena anticipacion, un correcto p " A menudo juega restos eficazmente. Capaz de dominar una secuencia variada de Capaz de jugar globos
juego de pies y cubre bien los puntos débiles. Puede usar eficazmente la potencia ofensivos. Controla bien la profundidad, pero voleas. defensiva y ofensivamente.
Sabe controlar la profundidad de los golpes y la velocidad para prepararp y Puede cambiar la velocidad de tiende a pegar demasiado fuerte bajo Tiene profundidad y control de direccién en la y "
4 comienza a variar los planes de juego segin ituaci fensi ial . la pelota con algo de éxito en presién volea de revés. c d l iugad
los rivales. i::;ac;::z?oz igi\f(?isdses')ec'a mente dobles. Juega ofensivo ante golpes neutros. Sabe jugar voleas y remates con seguridad d:%arze digﬁi;aeggg?/k‘;;d
Aunque duda en golpes dificiles, sabe golpear p ’ Sabe restar atacando y restar y Con el revés puede controlar la para finalizar el punto. razonable
los primeros saques con potencia y precision Normalmente juega los segundos subir cortado con éxito. direccion y la profundidad, pero Esta mejorando el toque y el juego de pies, .
y coloca los segundos. senvicios bien colocados y profundos. puede desmoronarse bajo presion. pero, todavia su error mas habitual es golpear
En dobles, juega habitualmente de forma ’ Posee un cortado aceptable. demasiado fuerte.
agresiva.
Buena consistencia (golpes solidos), ademas La derecha es consistente v la iuega
o de control de direccién y profundidad, tanto en rofunda y Con control en )‘l)l és 9 Los golpes agresivos le llevan a subir a la red.
—_— la derecha como en el revés, con golpes pmo dL:era dgs 10 cuando egst é{) Tiene profundidad y control en la volea de
ko) moderados, aunque puede perder los Notoria colocacion tanto del primer ) ) resionad ,Ip locacion puede ver derecha.
Q peloteos debido a la impaciencia. como del segundo servicio. Tiene un resto consistente. pfesto da 0 la colocacion puede verse Puede dirigir las voleas de revés, pero Capaz de jugar globos
Habilidad para jugar globos, remates, golpes alectada. normalmente carecen de profundidad. .
; y . . " . - prot defensivos con golpes
5 E de subida y voleas con cierto éxito. Generalmente golpea con potencia el Sabe restar con profundidad en En el revé de dirigir | lota Esté trabajando las voleas lejos del cuerpoy licad fensi
— Cubre bien la pista, con experiencia y primer servicio individuales e ir variando los n € reves puede dirigir ia pelota con las bajas desd bos lados. Puede finali complicados y olensvos
. .‘ ) ' i i fundidad en golpes as bajas desde ambos fados. Puede finallzar ara concluir el punto.
()] conocimiento tactico, pero aiin no juega un restos en dobles. fﬁ;;:r:;ga ypro golp los remates sencillos. p P
4 buen tenis de porcentaje. Cierto uso de los efectos. . Sabe cruzarse en dobles. Comienza a acabar
E En ocasiones fuerza errores en el resto con Mejorando los efectos, puede usar los puntos. ) . )
Su servicio. algo de liftado y de cortado Capaz de jugar hacia el punto débil del rival.
El trabajo en pareja en dobles es evidente. )

*
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*) %)
Ha logrado mejorar la consistencia de La derecha es bastante consistente, Esté trabajando las subidas y comienza a
golpeo con control de direccién en los tiros varia ante golpes moderados y posee l;uscar(;a (:pé) ':#[1 |dadr pa:\rla Subir a fa red. Sabe jugar globos con bastante
moderados, pero con poca profundidad y - . control dlrecupnal y algo de efecto. 1egqo .? .e 45 agresivo. seguridad ante pelotas que
variedad Est& empezando a servir con control Golpea el revés con control de Sabe dirigir las voleas de derecha y controla legan rapidas
' y con algo de potencia. Puede restar con consistencia y direccion ante tiros moderados, en la de revés, pero de forma poco agresiva. 9 pioas.
6 (@] P—— " . . controlando direcciones ante cambio, experimenta dificultad ante Tiene dificultades para acabar las voleas y . .
B Est& mejorando cémo cubrir la pista, pero L : N - ~ Esta desarrollando cierta
todavia titubea al irse a la red. ) ) sevicios de velocidad media. firos altos y potentes, que para jugar los bote-prontos. habilidad en el passing, pero
-8 Esté trabajando los efectos. normalmente devuelve Es capaz de cubrir algunos passings y tiene problemas para jugar
. ) . ) defensivamente. normalmente usa un juego de pies correcto. ; 5
Esté aprendiendo a jugar en pareja los Z A ’ .
E doblezp e pere Usara revés cortado o derecha casi Remate consistente en aquellos tiros que passings de revés
. exclusivamente. estan a su alcance.
—_
(D) Bastante sélido cuando juega golpes con Sube a la red cuando el juego lo exige, pero
+— velocidad moderada, pero no esta cémodo Esta consiguiendo algo de ritmo, L_a der_echa es ba_stantg solida, con hg de mejorar su ejecucion. . )
c con todos los golpes y puede faltarle . cierta intencién direccional, pero Tiene una volea de derecha consistente, pero Sabe jugar globos con bastante
i P ‘
aunque es menos consistente Puede restar con una - : }
— control cuando busca direccion, cuando busca potencia. stenci tabl | con poco control de la profundidad. la de revés no lo es tanto. consistencia ante golpes
7 profundidad o potencia. ) . ﬁ?;s('j,:zz?oic;‘;: aeﬁ glero a El revés comienza a ser bastante Tiene problemas para volear tiros que vienen moderados y muchas veces lo
El partido individual lo juega casi en su . yori N Vi consistente ante golpes moderados, bajos y alejados. usa en el resto, en lugar de
- ] A menudo el segundo servicio es centro de la pista. - . : Lo ;
totalidad desde el fondo de pista, pero la claramente més lento que el primera pero dirige la mayoria de los tiros al A veces le sorprenden fuera de posicion y jugar un golpe de fondo normal.
formacion de dobles méas habitual es uno ’ centro de la pista. puede tender a realizar un movimiento de
arriba y otro en el fondo. ragueta demasiado largo.
. . . . Intenta un movimiento completo de Esta asentando la forma de la Sube a la red solamente cuando se le fuerza
o Esta aprendiendo a juzgar hacia adonde va la raqueta. derecha aelo
— g‘rf(l)oéi’b?i“r?gui:':ces“a mejorar mucho Existe poca diferencia entre la Puede restar un servicio de El jugador esta colocado y preparado Necesita pasar mas tiempo en la red para Sabe jugar globos de manera
© Al tp . d del mi velocidad del primer y segundo poca velocidad. para golpes de velocidad moderada. ganar en confianza. intencionada, pero con poco
8 Q \ jugar con otros jugadores del mismo servicio. Los problemas en la empufiadura y Normalmente esté incémodo en la red, control.
nivel puede mantener un breve peloteo, sin . . A . A . . . .
E ho rit ert istenci Pone la pelota en juego a poca En muchas ocasiones realizara preparacion del revés pueden ser especialmente por el lado del revés y usara A menudo devolvera el golpe a
S Z‘ch grrzlj?t?lé(s:?:);:r:?alagﬁ;]eslseerpr?alilece velocidad. un acompafiamiento abreviado. visibles y el jugador a menudo elegira con frecuencia la cara con la que golpea la surival.
8 enjtfag osicion inicial p El lanzamiento ha de ser mas golpear una derecha en lugar de un derecha para volear de revés.
c P ) consistente. revés. Sabe impactar los remates.
— Necesita experiencia de estar en pista.
! A pesar de que puede gjfecutar los golpes La derecha necesita tener un
8 ‘5322 glﬁggn?:gov las debilidades en ellos El movimiento del servicio no es movimiento mas completo y mas Aln no esta familiarizado con la subida y el Le cuesta jugar globos de
c Esta familiarizado con las posiciones continuo y requiere mayor El resto tiene que ser més intencion direccional. juego de red. manera intencionada.
© . N o coordinacion. consistente para reducir los
9 — basicas para jugar individual y dobles, El lanzamiento debe ser mas errores no forzados. Es evidente que se resiste a jugar de No esta acostumbrado a jugar
o aunque necesita mejorar y puede preferir trolad istent Tratara d t - 2 . ta al Intentar j 5l0 voleas de d h .
= incluso jugar los dos desde el fondo. controlado y consistente. ratara de restar casi revés y que experimenta algunos ntentard jugar slo voleas de derechay un passing y generalmente
(&] > h Las dobles faltas son bastante exclusivamente con la derecha. problemas técnicos en ese golpe tendra problemas a la hora de golpear los jugara la pelota directamente a
Este jugador ha empezado a disputar . ; o . -
C partidos habituales. (p-ej. empufiadura, movimiento, remates. surival.
= Esté aprendiendo las reglas basicas y el impacto).
o sistema de puntuacion.
10 Este jugador esta empezando a jugar competiciones (puede servir y restar/ pelotear) en toda la pista utilizando una pelota normal aprobada por la ITF.
(«)) El jugador es capaz de pelotear con
101 S
-E movimiento y control.
- , .
_g ETTogador Tens Sgunas TaDTdades Las categorias entre el ITN 10.1 y el 10.3 supondran normalmente jugar en entornos
02 | .2 bésicas y especfficas del tenis para golpear modificados utilizando pelotas blandas / de transicion en una pista de dimensiones
5 regularmente la pelota que recibe, pero
c alin no pelotea con movimiento ni control. i ¥ i i
£ 40 1o peolen con ovimienio o contel reducidas y / o empleando raquetas adaptadas segun se estime conveniente.
103 o desarrollo de las habilidades del tenis y

principalmente esta aprendiendo
tareas/ejercicios de coordinacion.
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